REGULAMIN KONKURSU ,Wykreuj Fabryk e Mebli na Zywo 2016”

§1

ORGANIZATOR KONKURSU

Organizatorem konkursu jest Katedra Meblarstwa pod patronatem Dziekana Wydziatu
Technologii Drewna oraz Miedzynarodowych Targéw Maszyn i Narzedzi dla Przemystu
Drzewnego i Meblarskiego DREMA.

Konkurs ,Wykreuj Fabryke Mebli na Zywo” skierowany jest do studentow Wydziatu
Technologii Drewna Uniwersytetu Przyrodniczego w Poznaniu.

§2

CEL | TEMAT KONKURSU

Tematem konkursu jest:

« Projekt mebli do pokoju dzieci ecego stanowi gcego jego wyposa zenie.

Celem konkursu jest wytonienie najlepszych projektéw stanowigcych przedmiot produkciji
podczas wydarzenia ,Fabryka Mebli na Zywo” w edycji 2016 roku na Miedzynarodowych
Targach Maszyn i Narzedzi dla Przemystu Drzewnego i Meblarskiego DREMA w dniach
13-16 wrzesnia 2016 r.

Meble bedace tematem konkursu a nastepnie produktem fabryki mebli dedykowane sg
do wyposazenia domow dziecka.

Udziat w konkursie jest bezpfatny.

§3

UCZESTNICY KONKURSU

W konkursie moga wzigé udziat studenci kierunkdw Technologia drewna, Projektowanie
mebli, oraz Inzynieria biotworzyw Woydzialu Technologii Drewna Uniwersytetu
Przyrodniczego w Poznaniu.

Uczestnikami konkursu mogg by¢ pojedyncze osoby lub zespoty.

§4

WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE

1.

3.

Warunkiem udziatu w konkursie jest:
przestanie formularza zgtoszeniowego, oswiadczenia oraz pracy konkursowe;j.

Wzory dokumentéw do pobrania dostepne sg na stronie internetowej Wydziatu
Technologii Drewna wtd.up.poznan.pl w zaktadce aktualnosci.

Nadestanie zgtoszenia projektu jest rownoznaczne z akceptacjg regulaminu konkursu.

W konkursie mogg wzig¢ udziat wylgcznie projekty, ktore nie braty udzialu w innych
konkursach.



§5

WARUNKI SPELNIANE PRZEZ PROJEKT

n

Zrealizowanie zadania konkursowego polega na przygotowaniu projektu zgodnie
z przedstawionym tematem w 8§ 2 regulaminu konkursu.

Kazdy z uczestnikbw moze zgtosi¢ wiecej niz jedng prace konkursows.

Praca konkursowa oceniana bedzie pod wzgledem:

» prawidiowej interpretacji tematu i uzytych materiatow,

estetyki, jakosci wykonanej pracy,

innowacyjnosci, oryginalnosci,

mozliwosci wdrozenia projektu do produkcji podczas wydarzenia ,Fabryka Mebli na

Zywo”.
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§6

KAPITULA KONKURSU

W sktad Kapituty konkursu wchodza:

» przedstawiciel Dziekana Wydziatu Technologii Drewna,

» trzech przedstawicieli Katedra Meblarstwa jako organizatora,

» przedstawiciel Miedzynarodowych Targdbw Maszyn i Narzedzidla Przemystu
Drzewnego i Meblarskiego DREMA,

Decyzje Kapituty konkursu sg wigzace i ostateczne.

Kapituta konkursu zastrzega sobie prawo do nie podawania uzasadnienia swych

werdyktow.

§7

PRZYGOTOWANIE, TERMIN | MIEJSCE NADSYLANIA PROJEKTOW

Projekty nalezy skiada¢ osobiscie w Katedrze Meblarstwa, zgodnie z szablonem (do

pobrania ze strony internetowej wtd.up.poznan.pl (aktualnosci)

Wymogi dotyczgce przekazania projektu:

» Praca konkursowa w formie projektu graficznego (CD/DVD/pendrive).

» Formularz zgtoszeniowy zawierajgcy krotki opis projektu, a takze wyjasnienie
inspiracji w formie elektronicznej (CD/DVD/pendrive).

Prace mozna sktada¢ w sekretariacie Katedry Meblarstwa do dnia 05.02.2016 r. godzina

15:00. Zgtoszenia dokonane po wskazanym terminie, lub dokonane przez uczestnikow

nie spetniajacych wymogoéw okreslonych w regulaminie, Ilub nie zawierajgce

wypetnionych i podpisanych oswiadczen wymaganych przez Organizatora oraz danych,

lub nie zawierajgce wymaganej dokumentacji zostang przez Organizatora odrzucone.




§8

PRZEBIEG KONKURSU

1. Organizator konkursu do dnia 12.02.2016 r. oceni i zakwalifikuje wybrane prace
konkursowe do wystawy prac konkursowych podczas Targéw Arena Design 2016.

2. Kapituta konkursu wytoni najlepszy projekt podczas trwania Targéw Arena Design 2016
i zakwalifikuje go do dalszych prac zwigzanych z wdrozeniem projektu do produkcji.

3. Autorzy prac zakwalifikowanych na wystawe podczas Targdéw Arena Design 2016,
zostang poinformowani mailowo lub telefonicznie.

4. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ wreczenia nagrod specjalnych, ufundowanych
przez wspotorganizatoréw i patronéw konkursu.

§9
ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU

1.  Wyniki konkursu ogtoszone zostang po zakonczeniu Targoéw Arena Design 2016.
2. Obrady kapituty konkursu sg niejawne.

§10
PRAWA AUTORSKIE DO PROJEKTU

1. Prace konkursowe naruszajgce prawa 0sOb trzecich zostang wykluczone z udziatu
w konkursie.



