SYLABUS (KARTA PRZEDMIOTU/MODUŁU)

	Nazwa przedmiotu/modułu (zgodna z zatwierdzonym programem studiów na kierunku)
Praktyka – Konstrukcje i technologie
	Punkty

ECTS
3
	Numer

katalogowy


	Nazwa w j. angielskim
Practice – design (construction) and technology
	
	

	Jednostka(i) realizująca(e) przedmiot/moduł (instytut/katedra)
Wydział Technologii Drewna

	Kierownik przedmiotu/modułu

dr inż. Grzegorz Pinkowski

	Kierunek studiów
Projektowanie mebli
	Poziom
studia I stopnia
	Profil
ogólnoakademicki
	Semestr
VI

	Specjalność
-
	Specjalizacja 
-

	RODZAJE ZAJĘĆ I ICH WYMIAR GODZINOWY

(zajęcia zorganizowane i praca własna studenta)

	Forma studiów: stacjonarne
	
	Forma studiów: -
	

	· praca własna studenta
	80
	
	

	· inne z udziałem nauczyciela
	3
	
	

	Łączna liczba godzin:
	83
	Łączna liczba godzin:
	

	CEL PRZEDMIOTU/MODUŁU
Celem przedmiotu jest zdobycie umiejętności praktycznych związanych z realizowanym kierunkiem studiów.

	METODY DYDAKTYCZNE

Wykonywanie zadań praktycznych pod nadzorem opiekuna z zakładu pracy.

	EFEKTY KSZTAŁCENIA
	Odniesienie

do efektów

kierunkowych
	Odniesienie

do efektów

obszarowych

	Wiedza
	E1 – wykazuje podstawową znajomość technologii stosowanych przy rozwiązywaniu zadań inżynierskich z zakresu drzewnictwa związanych z projektowaniem mebli 
i wyposażenia wnętrz

E2 – zorientowany w najnowszych technologiach i materiałach w zakresie projektowania mebli i wyposażenia wnętrz
	PM1A_W07

PM1A_W10


	R1A_W05
R1A_W05



	Umiejętności
	E3 – potrafi wykonać pod kierunkiem opiekuna naukowego proste zadanie badawcze lub projektowe dotyczące szeroko rozumianego projektowania mebli 
i wyposażenia wnętrz, prawidłowo interpretuje rezultaty i wyciąga wnioski

E4 – posiada znajomość wad i zalet podejmowanych działań mających na celu rozwiązywanie zaistniałych problemów zawodowych – dla nabrania doświadczenia i doskonalenia kompetencji inżynierskich

E5 – potrafi dokonać identyfikacji i sformułować specyfikację prostych zadań inżynierskich o charakterze praktycznym, charakterystycznych dla projektowania mebli i wyposażenia wnętrz 


	PM1A_U04

PM1A_U07

PM1A_U19


	R1A_U04

R1A_U07

InzA_U06



	Kompetencje

społeczne
	E6 – ma świadomość zagrożeń i potrafi ocenić skutki działań w zakresie drzewnictwa jako projektant mebli i wyposażenia wnętrz


	PM1A_K06

	R1A_K06


	Metody weryfikacji efektów kształcenia

Na podstawie dokumentacji praktyk zapisanej w dzienniku praktyk oraz załączników 
w postaci rysunków, zdjęć, opisów, modeli, filmów itp. wykonanych w zadanej technice
	Numery efektów

E1 – E6 

	TREŚCI KSZTAŁCENIA
Praktyki studenckie mogą przyjąć formę zajęć praktycznych, terenowych, pobytów w krajowych lub zagranicznych instytucjach publicznych i niepublicznych, w zakładach przemysłowych, których charakter działań związany jest z kierunkiem odbywanych studiów. Praktyka zawodowa może być realizowana także w jednostkach organizacyjnych UP, laboratoriach, oraz w ramach działalności uczelnianych Kół Naukowych. Studenci mogą także realizować praktyki w ramach podpisanych z instytucjami prywatnymi umów o pracę lub odbytego w nich wolontariatu. Praktyka ukierunkowana jest na zagadnienia konstrukcyjno-technologiczne mebli i wyposażenia wnętrz w zakresie ergonomii, konstrukcji, technologii 
i procesów produkcji. 

	Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modułu

Wiedza, umiejętności i kompetencje społeczne: na podstawie dokumentacji praktyk
	Procentowy udział 
w końcowej ocenie

100%

	WYKAZ LITERATURY
Zaleca się korzystanie z literatury pozwalającej na poszerzenie obszaru problematyki praktyki związanej z profilem zakładu pracy.


